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Lange .c“ am Boden bestimmen!

a2 + b2 =c?
a=b=05m
= ¢ = Wurzel(a? + b2) = Wurzel(0,25 + 0,25) = Wurzel(0,5) = 0,707 m

— Seitenlange ,c“ des Bodens betragt ca. 0,71 m

http//www.kurztutorial.info/mathematik/trigonometrie/dreieck. html
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4-Kantrohr der Schrage

N

Gesamthdhe der Pyramide

a2 + b2 =c?
a=0,707m (Siehe Seite 1) ;c=1m
= b = Wurzel(c? — b?) = Wurzel(1 — 0,5) = Wurzel(0,5) = 0,707 cm

— Hobhe der Seite ,b“ betragt ca. 71 cm

— Hbhe Insgesamt sind 73cm (wegen den 2cm Grundrahmenhdhe)

= Winkel : alpha + beta = gamma = 90°
= Alpha = Betha = 45°
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betha gamma

a
Berechnung der Rigipsplaitenhdhe und GroBe:

az+b2=c?
a = 0,5m (Halbe Rahmenbreite) ; c= 1m (Lange Schragrohr)
b = Wurzel(c? — a?) = Wurzel(1 — 0,25) = Wurzel(0,75) = 0,87 cm

— Hohe der Pyramideflachenseite betrdgt ca. 87 cm

http://www.kurztutorial.info/mathematik/trigonometrie/dreieck. html

= 4 x Rigipsplatten mit AuBenmaBen => 1m x 87cm

Die Werte sind grobe Annaherungen, da die Rigipsplatten nach unten noch 2cm weiter gehen (Rahmenhéhe)
und auch etwas weiter nach auBen als die 1mx1m Rahmenkonstruktion.



